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Introducao

Este trabalho descreve detalhes sobre o desenvolvimento de um sistema de
informacao Web para gerenciamento de eventos que sera utilizado no IFSP -
Campus Presidente Epitacio. Ele ainda encontra-se em fase de implementacao,
mas sua conclusao e implantacao sao requisitos indispensaveis para aprovacao na
disciplina de Projeto Integrador Il, cursada no ultimo ano do curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacao do referido Campus.

Para isso, os alunos sao inseridos em projetos que simulem um ambiente
corporativo, em que devem planejar e executar todas as etapas necessarias para o
desenvolvimento de uma solucao computacional em equipe.

Assim, os integrantes das equipes obtém experiéncia em trabalhos
coordenados, a0 mesmo tempo que sao estimulados a utilizar competéncias e
habilidades apropriadas nas disciplinas ja cursadas, além de adquirir novos
conhecimentos técnicos e experiéncia em gestao de projetos, o que permite
vivenciar desafios semelhantes aos que encontrarao durante sua atuacao
profissional.

O sistema de informacao desenvolvido pelos autores deste trabalho € uma
solucao Web para o gerenciamento de eventos internos ao [FSP Campus
Presidente Epitacio, tais como a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia e as
Semanas Académicas dos cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao,
Bacharelado em Engenharia Elétrica e Licenciatura e Pedagogia.

Metodologia

O sistema sera desenvolvido através do projeto de ensino da FSA (Fabrica de
Software Académica) do IFSP-PEP, que tem por objetivo desenvolver e manter
software para instituicoes sem fins lucrativos que aproxime o aluno das praticas e
desafios do mundo do trabalho.

Para refletir as praticas atuais de desenvolvimento de software, o processo da
FSA utiliza uma adaptacao do framework Scrum (SCHWABER e SUTHERLAND,
2020). A opcao em se utilizar uma metodologia agil possui diversas justificativas,
como entregas mais rapidas, trabalhar com a imprevisibilidade de requisitos e um
desenvolvimento mais sustentavel a longo prazo (PRESSMAN, 2016).

O framework Scrum define certos papéis: o PO (Product Owner) responsavel
pelo entendimento do requisito do produto; o Scrum Master, lider com
conhecimento majoritario sobre o Scrum; e os desenvolvedores, responsaveis
pelo desenvolvimento do produto. Cada equipe elegeu um Scrum Master, que
também participa ativamente das tarefas de desenvolvimento.

Inicialmente os requisitos foram elicitados por meio de historias de usuario em
reunidoes com o PO, que tém sido realizadas periodicamente no decorrer de cada
semana. Além disso, a equipe também produziu um prototipo a pedido do PO, de
forma a proporcionar uma melhor visao sobre o produto final.

O sistema esta sendo desenvolvido com a plataforma Node.js e o framework
front-end React, ambos escritos em Typescript (2021), uma adaptacao do
Javascript com mais controle sobre os tipos de variaveis.

Como método de teste do sistema, foi adotada a metodologia TDD (Test-Driven
Development), em que os testes sao construidos antes das funcionalidades serem
implementadas. Essa abordagem permite a identificacao de problemas no codigo,
possibilitando corrigi-los de forma eficiente. Para aplicar o TDD, esta sendo
utilizado a biblioteca Jest (2021).

Resultados parciais

ApOs o levantamento de requisitos de usuario, a equipe elaborou o diagrama de
classes de acordo com os requisitos elicitados nas historias de usuario. O sistema
na sua fase atual de desenvolvimento ja apresenta uma interface grafica, que
pode ser observado a partir da Figura 1.

Figura 1. Imagem do front-end
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O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo - Campus Presidente Epitacio (IFSP-PEP) convida a comunidade interna e
externa para a |l Semana Epitaciana de Computacao (Il SEC 2021), que sera realizada no periodo de 24 a 28 de maio de 2021. A ll SEC 2021,
promovida pelo IFSP-PEP, € um evento voltado para toda a comunidade de Presidente Epitacio e regiao, cujo principal objetivo € a disseminag...
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\1Fsp/ SEMANA DA EDUCAGAO

O Instituto Federal de Educacéao Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo (IFSP) Campus Presidente Epitacio, promovera entre os dias 08 a 11 de
setembro de 2021, a IV Semana de Educacao e o lll Seminario de Estagio, que nessa edicao celebra o centenario do patrono da educacao
brasileira e traz como tema "Educacao como pratica de liberdade: por uma Pedagogia da Resisténcia”. Em virtude das condi¢cOes sanitarias par...

Fonte: Elaborada pelos autores.

Como pode ser observado, o desenvolvimento da interface grafica de usuario
(GUI), se encontra em fase inicial, sendo necessario um refinamento futuro com
énfase nas questoes de Interacao Humano Computador.

Os testes desenvolvidos via TDD permitiram que problemas e erros no sistema
fossem identificados mais rapidamente, demonstrando ser uma poderosa
metodologia para desenvolver um sistema com menos erros. Quando algum
problema é identificado ao se desenvolver uma nova funcionalidade ou durante
uma alteracao no sistema, é possivel corrigi-lo mais rapidamente, tornando o
sistema mais estavel.

Conclusoes

Ao final do desenvolvimento e implantacao do sistema, espera-se que o sistema
facilite o gerenciamento de eventos do campus de Presidente Epitacio do Instituto
Federal e que, também, tenha uma maior comodidade para o usuario visualizar e
se inscrever nas atividades dos eventos. Também € esperado que o trabalho
desenvolvido por toda a equipe traga contribuicoes relevantes para o projeto da
FSA, como por exemplo, o processo de desenvolvimento de software elaborado.
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