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  Introdução  

Assim como a internet revolucionou o mundo, as placas de 
desenvolvimento vieram para trazer novas possibilidades para os 
desenvolvedores de tecnologia. As placas de desenvolvimento como os 
Arduíno são as que mais ganham destaques nesse meio de ensino. 
Essa placa explora as possibilidades educacionais com um fator 
importante de baixo custo do Arduino, sendo popular no mercado ou no 
sistema educacional. Consoante a Silva, (2009), compreende-se que o 
uso do Arduino em sala de aula, facilita o aprendizado do aluno na 
robótica, potencializando a  formação dessas pessoas que não tem 
habilidade na programação  ou eletrônica possam desenvolver uma 

facilidade nesse método de  ensino. 
 

 
   Metodologia 

Este trabalho foi baseado em uma pesquisa bibliográfica, com vista a 
realizar um estudo por meio de coleta de artigos relacionados com o tema 
proposto: Exemplos de sucesso da utilização da plataforma Arduino como 
auxílio ao processo de ensino-aprendizagem. 
O estudo concentrou-se nas contribuições do uso do Arduíno direcionados 
ao ensino de aprendizagem e resultou numa  amostra de 3 artigos, 
intitulados de: “Ensino de Ciências da  Natureza e Arduino: Uma Proposta 
de Interface para Facilitar  Práticas Experimentais.”, “Utilização de Arduino 
no Ensino de  Algoritmos, Lógica de Programação e Robótica” e “Arduino:  
Uma Tecnologia no Ensino de Física” apresentados em tópicos a  seguir.. 
 

 
Resultados 

 
Aqui serão apresentadas as principais contribuições dos  artigos 
estudados, separados em tópicos a seguir. 
 
Ensino de Ciências da Natureza e Arduino: Uma Proposta de 
Interface para Facilitar Práticas Experimentais. 
A motivação para esse trabalho surge da ideia de construir um ensino com 
a utilização do Arduíno que tem como objetivo de agilizar a montagem e 
operacionalidade de diferentes experimentos didáticos no ambiente 
escolar ou fora dele e assim, facilitar o desenvolvimento e o acesso às 
atividades experimentais integradas às novas tecnologias de ensino e 
aprendizagem. Se, por um lado, o uso destas tecnologias nos ambientes 
pedagógicos é reconhecidamente legitimado, por outro, são encontrados 
vários fatores que dificultam.  
Entre esses fatores encontram-se questões como o pouco conhecimento 
técnico do professor na área, dificultando a inserção das tecnologias como 
instrumentos de aprendizagem; a ausência de tempo disponível para 
montar os experimentos; a carência, nas escolas, de espaço físico e de 
materiais que permitam a realização das experiências. De acordo com 
Laburú, et al (2010), o laboratório didático é um espaço importante na 
escola para apropriação, consolidação e aprimoramento dos conceitos 
científicos. 
Diante do exposto, os professores podem aprender e difundir o Arduino 
encontrando diversas maneiras para aplicá-lo em atividades dentro da 
sala de aula, podendo fazer inúmeros tipos de experimento. Trazendo a 
ideia de variar e desviar das aulas teóricas, sendo assim diversificando o 
ensino com o uso do Arduino como meio de aprendizagem. 

 
 

Utilização de Arduino no Ensino de Algoritmos, 
Lógica de  Programação e Robótica 
No trabalho são esplanadas experiências de professores que utilizaram 
plataforma Arduino para auxiliar no ensino de lógica de programação e 
robótica. Usufruindo principalmente de práticas como Coding Dojo e 
manipulação de hardware para emancipar e facilitar o trabalho no 
software. 

Um Coding Dojo é sempre optado por utilizar práticas de metodologias 
rápidas para o desenvolvimento do algoritmo, como a programação em 
par e desenvolvimento guiado por testes. 
 
Arduino: Uma Tecnologia no Ensino de Física 
Esse trabalho busca a introdução da metodologia experimental de 
aquisição de dados por computador representa a possibilidade real desse 
uso de técnicas e análise estudados no curso de Física e engenharias. 
Os experimentos mostraram-se acessíveis tendo ótimos resultados, um 
deles foi “Variação da Temperatura durante a Evaporação”.  Para o 
experimento do comportamento da temperatura durante a evaporação, 
verifica-se no gráfico de dispersão das medidas de temperatura na 
superfície do sensor térmico durante a evaporação  de álcool. Observou-
se que, durante o fenômeno da evaporação, a temperatura do sistema 
diminuiu aproximadamente 5ºC. O álcool,  por ser uma substância 
bastante volátil, absorve intensamente a  energia do sensor térmico 
(termistor)  para o seu processo de evaporação. 

 
 

Conclusões 
 

Este resumo expandido apresentou três artigos que  exploram o uso da 
placa de desenvolvimento Arduino como uma  ferramenta de ensino e 
aprendizagem.   
Sobre a infraestrutura, a base de estudo aponta a  necessidade de 
equipar laboratório didático para possibilitar o aprimoramento dos 
conceitos científicos. Por  outro lado, os artigos citam a apresentação de 
soluções  simplificadas e de baixo custo, que possibilitam o uso do 
Arduíno  no desenvolvimento do ensino. Em relação ao aprendizado. 
  Diante do exposto, os professores podem aprender e difundir o Arduino 
encontrando diversas maneiras para aplicá-lo em atividades dentro da 
sala de aula. 
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