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Introducao

Assim como a internet revolucionou o mundo, as placas de
desenvolvimento vieram para trazer novas possibilidades para os
desenvolvedores de tecnologia. As placas de desenvolvimento como 0s
Arduino sdo as gque mais ganham destaques nesse meio de ensino.

Essa placa explora as possibilidades educacionais com um fator
importante de baixo custo do Arduino, sendo popular no mercado ou no
sistema educacional. Consoante a Silva, (2009), compreende-se que 0
uso do Arduino em sala de aula, facilita o aprendizado do aluno na
robotica, potencializando a formacdo dessas pessoas que nao tem
habilidade na programacao ou eletrbnica possam desenvolver uma
facilidade nesse método de ensino.

Metodologia

Este trabalho foi baseado em uma pesquisa bibliografica, com vista a
realizar um estudo por meio de coleta de artigos relacionados com o tema
proposto: Exemplos de sucesso da utilizacdo da plataforma Arduino como
auxilio ao processo de ensino-aprendizagem.

O estudo concentrou-se nas contribuicdes do uso do Arduino direcionados
ao ensino de aprendizagem e resultou numa amostra de 3 artigos,
intitulados de: “Ensino de Ciéncias da Natureza e Arduino: Uma Proposta
de Interface para Facilitar Praticas Experimentais.”, “Utilizacdo de Arduino
no Ensino de Algoritmos, Logica de Programacao e Robdtica” e “Arduino:

Uma Tecnologia no Ensino de Fisica” apresentados em topicos a seguir..

Resultados

Aqui serdo apresentadas as principais contribuicdes dos artigos
estudados, separados em tdpicos a seguir.

Ensino de Ciéncias da Natureza e Arduino: Uma Proposta de
Interface para Facilitar Praticas Experimentais.

A motivagao para esse trabalho surge da ideia de construir um ensino com
a utilizacdo do Arduino que tem como objetivo de agilizar a montagem e
operacionalidade de diferentes experimentos didaticos no ambiente
escolar ou fora dele e assim, facilitar o desenvolvimento e 0 acesso as
atividades experimentais integradas as novas tecnologias de ensino e
aprendizagem. Se, por um lado, o uso destas tecnologias nos ambientes
pedagogicos € reconhecidamente legitimado, por outro, sdo encontrados
varios fatores que dificultam.

Entre esses fatores encontram-se questdes como o0 pouco conhecimento
técnico do professor na area, dificultando a inser¢céo das tecnologias como
instrumentos de aprendizagem; a auséncia de tempo disponivel para
montar 0s experimentos; a caréncia, nas escolas, de espaco fisico e de
materiais que permitam a realizacdo das experiéncias. De acordo com
Laburd, et al (2010), o laboratorio didatico € um espaco importante na
escola para apropriacdo, consolidacdo e aprimoramento dos conceitos
cientificos.

Diante do exposto, os professores podem aprender e difundir o Arduino
encontrando diversas maneiras para aplica-lo em atividades dentro da
sala de aula, podendo fazer inUumeros tipos de experimento. Trazendo a
ideia de variar e desviar das aulas teoricas, sendo assim diversificando o
ensino com o uso do Arduino como meio de aprendizagem.

Utilizacdo de Arduino no Ensino de Algoritmos,

Logicade Programacao e Robotica

No trabalho s&o esplanadas experiéncias de professores que utilizaram
plataforma Arduino para auxiliar no ensino de l6gica de programacao e
robotica. Usufruindo principalmente de praticas como Coding Dojo e
manipulagcao de hardware para emancipar e facilitar o trabalho no
software.

Um Coding Dojo € sempre optado por utilizar praticas de metodologias
rapidas para o desenvolvimento do algoritmo, como a programacao em
par e desenvolvimento guiado por testes.

Arduino: Uma Tecnologia no Ensino de Fisica

Esse trabalho busca a introducao da metodologia experimental de
aquisicao de dados por computador representa a possibilidade real desse
uso de técnicas e analise estudados no curso de Fisica e engenharias.
Os experimentos mostraram-se acessiveis tendo 6timos resultados, um
deles foi “Variagcao da Temperatura durante a Evaporacao”. Para o
experimento do comportamento da temperatura durante a evaporacao,
verifica-se no grafico de dispersdo das medidas de temperatura na
superficie do sensor térmico durante a evaporacdo de alcool. Observou-
se que, durante o fenOmeno da evaporacao, a temperatura do sistema
diminuiu aproximadamente 5°C. O alcool, por ser uma substancia
bastante volatil, absorve intensamente a energia do sensor térmico
(termistor) para o seu processo de evaporacao.

Conclusdes

Este resumo expandido apresentou trés artigos que exploram o uso da
placa de desenvolvimento Arduino como uma ferramenta de ensino e
aprendizagem.
Sobre a infraestrutura, a base de estudo aponta a necessidade de
equipar laboratorio didatico para possibilitar o aprimoramento dos
conceitos cientificos. Por outro lado, os artigos citam a apresentacao de
solucdes simplificadas e de baixo custo, que possibilitam o uso do
Arduino no desenvolvimento do ensino. Em relacdo ao aprendizado.
Diante do exposto, os professores podem aprender e difundir o Arduino
encontrando diversas maneiras para aplica-lo em atividades dentro da
sala de aula.
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